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Presentacion de la guia

CLd Sl :

El objetivo de esta guia es proporcionar los mejores recursos para aprovechar al maximo
la experiencia de lectura de El Museo de los cuentos, primer episodio de la coleccién El
club del Fuego SPecreto y ayudar a los alumnos a adquirir no solo ilusién por la lectura,
facilitando que ésta se convierta en un habito, sino también un punto de encuentro entre
las diversas asignaturas, mejorando asi el proceso educativo.

Los libros de El club del Fuego Secreto estan estructurados de tal forma que pueden
trabajarse desde areas muy diversas y en distintos arcos de edad.

Por ello, ofrecemos una serie de posibilidades didacticas, divididas en TEMAS GENERA-
LES a modo de orientacién sobre posibles caminos a seguir para trabajar con la colec-
cion desde los diferentes dngulos en los que ésta puede leerse. No es una labor exhaustiva.
Sera tarea del educador explorar nuevas oportunidades con los temas que considere méas
importantes y adaptar estas sugerencias a las diferentes edades de los alumnos.

Antes de exponer los temas y las actividades vinculados a los mismos, dedicamos unas
paginas a la descripcion de la obra:

Ediciones Encuentro
Conde de Aranda 20, bajo B - 28001 Madrid - Tel. 915322607

info@edicionesencuentro.com



I 5reve clescripcion

Tres misteriosos profesores reclutan a un grupo de nifios para salvar al mundo del
mal encerrando los miedos en los libros y devolviendo el Fuego Hecreto a la humani-
dad. Los protagonistas no conocen todavia la identidad de los profesores, pero pronto
descubrirdn que se trata de tres de los mas grandes escritores de la historia: J.R.R.
Tolkien (Ronald), C.S. Lewis (Jack) y
G.K. Chesterton (Gill). Estos genios
les ensefardn a encerrar a los
monstruos en los libros y a luchar
contra las criaturas del malvado
villano de esta historia, el Maestro
de Mentiras.

DIEGO BLANCO

AlE {(f‘/f’:‘fl ,.:._'J .

Jego ¢ ecreto

En El Museo de los cuentos,
primera entrega de El club del
Fuego Pecreto, se nos presenta a
David, un chico inteligente y solita-
rio, acosado y perseguido por los
abusones de su colegio; a Oscar, su
inseparable e hipocondriaco com-
pafiero. A la valiente y atrevida
Paula, la pequefia del grupo. Y tam-
bién a Dany, la misteriosa chica de
ojos verdes y mirada triste que
ayuda a su abuelo con la libreria en
la que se suelen refugiar David y
Oscar. Todos ellos daran vida a El
club del Fuego Secreto. A partir
de ese momento, su existencia
EL TNUSEQ DE LOS CUENTOS cotidiana cambiara radicalmente y
' se veran inmersos en diversas
tramas y aventuras increibles.
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www.diegoblancoalbarova.com

Dlego Blanco Albarova (Zaragoza, 1976) es investigador
cultural, escritor, guionista y productor de TV. Acumula galardones como el
Mirabile Dictu promovido por el pontificio consejo para la cultura del Vaticano
y el Gabriel Award, que la asociacién de prensa de EEUU y Canadé le otorgd
a la mejor pelicula documental por Un Camino inesperado, basado en su libro
publicado por Encuentro en 2016. En abril de 2020 se emitié en Antena 3y en
A3Series su miniserie Por muchas razones, de la que fue creador y guionista.
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POR MUCHAS RAZONES




I Un mensaje del autor a sus lectores I N

i Atencion, lectores!

No abriis los libros de El club del @Fuego &ecreto a menos que sedis capaces de
enfrentaros con vuestros propios miedos, esos que se esconden debajo de la cama,
en el espejo o en el libro de matematicas.

iAquellos que no tengan afin de aventuras estin advertidos! Que busquen
otro libro mas tranquilo.

En este, tres misteriosos profesores reclutan a un grupo de nifios para salvar al
mundo del mal. Su misién: encerrar los miedos en los libros y devolver el @uego
Secreto a la humanidad. En estas paginas no encontraréis vampiros romanticos,
brujas simpdticas y trolls adorables. Aqui los malos son malisimos y los
buenos... en fin, hacen lo que pueden.

En esta primera temporada de El club del Fuego ecreto conoceréis a David, un
chico inteligente y solitario, a su inseparable y miedoso amigo Oscar, a la pequefia
y valiente Paula, y a Dany, una misteriosa chica de ojos verdes que esconde un
secreto. Juntos, aprenderdn de los tres profesores a combatir contra las fuerzas
del mal. Pero no sera ficil. Antes de haber podido completar su entrenamiento,
perseguidos por las implacables criaturas del Maestro de Mentiras, debe-

ran seguir las indicaciones de un mapa muy peculiar e iniciar un viaje

que les llevard a vivir todas las historias que existen en los libros con

el fin de cumplir su misién de salvar al mundo.

Asi que ya sabéis. Si a pesar de mis advertencias os atrevéis
a seguir adelante, sacad vuestra espada de madera y prepa-

raos para luchar.

Los oscuros ya estan cerca...



I ((0mo es leer £l Museo de los cuentosy los libros de El club del Fuego &

«Los libros son, indudablemente,
objetos sagrados. Encierran las
joyas mas valiosas en los cofres
mas pequenos».

G.K. Chesterton. Lectura y locura.

Como el libro no quiere que lo dejes abandonado en una estanteria, afiadird mas
contenido que no podras dejar de leer.

La diversion no termina
en el dltimo capitulo.
Una seccién de “;SA-
BIAS QUE...?" te espera
al final de cada libro para
ayudarte a ampliar tu
viaje por la imaginacion.

En todos los libros del
club del Fuego Hecreto
encontraras un foliosco-

pio.

Para mejorar la experiencia de lectura cada capitulo va acompafiado de su propia
banda sonora que podrés encontrar en las listas de Spotify que te indicamos.




Interés educativo de la coleccion

I P or qué leerlo? 1

Porque proporciona una forma Util, realista y practica de examinar y afrontar problemas y
cuestiones del mundo real por medio de una trama de fantasia atractiva y divertida.

I (Paraqué sirve [a literatura fantastica? R

Leer literatura fantastica proporciona cierta perspectiva sobre las experiencias cotidianas
que ayuda a encontrar significados en la vida y respuestas a nuestras preguntas. También
otorga una visiéon nueva sobre el lugar que cada uno ocupa en la sociedad. Al permitirnos
experimentar con posibilidades que de otro modo estarian fuera de nuestro alcance, este tipo
de literatura aumenta en nosotros la creatividad y las habilidades para resolucién de proble-
mas. Demasiado a menudo, por desgracia, ofrece ademas una via de escape para los nifios y
jovenes que se encuentran en una situacion de negligencia o abuso. En definitiva, la literatura
fantastica, al narrar la irrupcién de lo extraordinario en la vida cotidiana, ayuda a vivir lo
corriente desde el asombro y proporciona la que probablemente sea la motivacién mas
importante de cualquier persona: un sentido a la vida en cualquier situacién.

I 1o

Imaginacién, mitologia, cuentos y leyendas.
Bullying.
Animacién a la lectura.
TICs.

Medio ambiente.
Maduracién personal.
Cultura pop, cultura friqui.
Miedos y fobias.
Amistad.
Aventura.
Misterio.

Humor.

Trabajo en equipo.
Toma de decisiones.
Salud.

Religién.

»



I Para quién es este [ibro?

Para chicos y chicas de 9 a 99 afios. Si es necesario acortar un poco mas, se puede situar en
la franja de los 10 a los 14.

I [ cucacion en valores

La saga El club del Fuego &ecreto y su primer libro El Museo de los cuentos, en particular,
estd lleno de sorpresas, aventuras y emocién. Parte de un deliberado tono ingenuo y entu-
siasta, lleno de pasion por los libros, las peliculas, las series y toda la cultura pop. Es un home-
naje a lo débil, a lo marginal, a lo imperfecto, por eso los personajes protagonistas padecen
ciertas heridas o sufren algun tipo de marginacién. Sin embargo, conforme el libro y la saga
avanzan, el lector ird viendo que el camino de lo facil y lo popular no es el mejor ni el mas
beneficioso, y que la esperanza, la valentia, la bondad, la resiliencia y el espiritu de aventura
aparecen y se acrecientan en los momentos en los que somos puestos a prueba por nuestros
propios miedos y limitaciones.

I Reflexion: las tres « . |

Leer los libros de El club del Fuego Secreto proporcionan las tres «Ex»: educacion, entrete-
nimiento y esperanza.

Educacion
En un ejercicio de imaginacién guiada mediante el cual visitaremos los escenarios mas
importantes de la literatura y la cultura universal, comprenderemos la diferencia entre el bien
y el mal, combatiremos los abusos tecnolégicos y aprenderemos a respetar y amar el medio
ambiente.

Entretenimiento
En realidad, no se necesita una justificacién pedagdgica para satisfacer la necesidad de
fantasia en un nifio. Es tan necesaria para ellos como la ciencia, la filosofia, el arte o la musica.
Leer colma la necesidad de entretenimiento de una manera mas sana que la que proporciona
el abuso de las tecnologias.

Esperanza
Ante las contrariedades de la vida y las batallas del dia a dia. Estos libros buscan facilitar en
el lector un estado de animo positivo, plantedndoles los retos, anhelos y deseos mas comu-
nes en los jévenes, y convirtiéndolos, por medio de la fantasia, en algo alcanzable para él.

=/ /



I Relacion con otros temas 1

Valores sociales y civicos (Bullying)
Educacion artistica Musica (Banda sonora)
Ciencias sociales (Medio ambiente)
Ciencias naturales Primaria (Salud — Hipocondria)
Biologia ESO (Salud - Hipocondria)
Literatura
Religion

I Competencias que desarrolla £/ Museo de fos cuentos I N

1.Competencia en comunicacién lingiiistica.
Despertar el interés por el argumento. Ampliar el vocabulario. Vincular la novela con perso-
najes de libros, series y peliculas. Observar distintos estilos y registros de la lengua. Ser cons-
cientes de la repercusién de la lengua en otras personas.

2.Competencia matematica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia.
Plantear temas sobre las relaciones del ser humano con la naturaleza y las caracteristicas del
entorno natural.

3.Competencia digital.
Actitud activa, critica y realista hacia las tecnologias y los medios tecnolégicos. Valorar sus
fortalezas y debilidades. Respetar los principios éticos en su uso.

4.Aprender a aprender.
Fomento de la curiosidad por aprender. Sentirse protagonista del proceso y del resultado
del aprendizaje.

5.Competencias sociales y civicas.
Respeto por los derechos humanos: bullying. Disposicion para superar los prejuicios y
respetar las diferencias.

6.Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor.
Autoconocimiento y autoestima. Capacidad de adaptacién al cambio y resolucién de pro-
blemas. Impulso para actuar de forma creativa e imaginativa.

7.Conciencia y expresiones culturales

Conocer el patrimonio literario y audiovisual de la sociedad. Desarrollo de la iniciativa, la
imaginacion y la creatividad. Valorar la libertad de expresion.

E g



ACTIVIDADES



TEMA1
Imaginacion, mitologia, cuentos y leyendas.

Ronald bablo 4 c{ragones, de princesas encerradas en torres

a[ticimas, de idiomas inventados, de t‘:zos, eEfos, caballeros

.)’ manzanas eEnVenenaqas».,

EMDLC, 6. «Ronaldy

INFORMACION PARA EL EDUCADOR
El viaje del héroe

En el siguiente video se explica con claridad la teoria del Viaje del héroe:
https://www.youtube.com/watch?v=eV1hgT-PSEY (6:45)

La teoria del viaje del héroe explica como la mayoria de las grandes historias de la humani-
dad, en todo tiempo y lugar, presentan una estructura y unos elementos comunes perfecta-
mente distinguibles a pesar de sus variantes.

Todos estos relatos son basicamente la misma historia, contada de manera interminable en
infinitas variaciones. Toda narracién de cuentos, conscientemente o no, sigue los patrones
antiguos del mito, y todas las historias, desde las mas simples hasta los méas altos exponentes
de la literatura, pueden entenderse en términos de este viaje del héroe. Es, por tanto, univer-
sal y aparece en todas las culturas y en todos los tiempos; es tan infinitamente variada como
la propia raza humanay, sin embargo, su forma basica sigue siendo la misma, un conjunto de
elementos increiblemente tenaces que se repiten de forma interminable.

Steven Spielberg, George Lucas, Francis Ford Coppola, J.J. Abrams o las peliculas de
Disney y Pixar, por citar algunos deben sus éxitos, en parte, a los patrones eternos de este

viaje del héroe.



Etapas del viaje
1. Conocemos al héroe en su MUNDO ORDINARIO.

La historia comienza presentando el mundo ordinario del héroe. Para Bilbo, el mundo ordi-
nario es la Comarca, con sus huertos, sus atardeceres y sus vecinos chismosos. Para Harry
Potter es la alacena debajo de la escalera, donde malvive con sus abominables tios y su inso-
portable primo. Para Luke Skywalker es el tedioso planeta Tatooine, donde se desempefia
como un humilde pedn en la granja de sus tios.

2. El héroe recibe una LLAMADA A LA AVENTURA.

Un simple «buenos dias» de Gandalf acabara convirtiéndose en «tl vas a venir conmigo a
matar un dragén». Aquel que pensaba que su vida no podia ser mas desdichada recibe una
carta en la que se le informa de que es un mago, y famoso ademas. Un mensaje escondido
en un droide basta para complicarle la vida a un modesto granjero.

3. El héroe experimenta el RECHAZO A LA LLAMADA.

Puede rechazarla él mismo, como en el caso del Bilbo o como Luke al pensar lo que dirian
sus tios solo con la posibilidad de partir a Alderaan. Pero también es posible que el rechazo
a la llamada lo provoquen otros que no son el héroe, como en el caso de Harry, al cual le
hacen casi imposible recibir la carta de Hogwarts. De todos modos, el héroe no se suele creer
que sea un tipo tan especial como para ser llamado a la aventura (en realidad, casi nunca lo
es).

4. El héroe se ENCUENTRA CON EL MENTOR

Generalmente, el mentor es un anciano sabio, que informa al héroe de su misién. Un ancia-
no pero vigoroso mago de barba blanca, Gandalf, es el responsable de llamar a la aventura a
Bilbo. En el caso de Harry, un primer mentor, Hagrid, le llevarad hasta el anciano de barba
blanca, Dumbledore, el mentor definitivo. Luke se encontrard con el viejo Ben, de barba
blanca, que en realidad resulta ser el poderoso caballero Jedi Obi Wan Kenobi.

5. El héroe CRUZA EL UMBRAL A UN MUNDO MAGICO

El héroe pasa al otro lado, abandona su mundo ordinario y cruza al escenario principal de
la historia. Harry atraviesa una pared de ladrillos para llegar al callején Diagon y algo mas
tarde otra pared similar para tomar el expreso de Hogwarts. Luke abandona Tatooine en el
Halcon Milenario. Bilbo sale de la Comarca corriendo tras los enanos, sosteniendo un contra-
to interminable en la mano y sin pafiuelo. Ya no hay vuelta atras.



6.El héroe se encuentra con PRUEBAS, ALIADOS Y ENEMIGOS.

En el otro lado, el héroe se encontrard con sus mas fieles aliados y con sus enemigos mas
acérrimos, y se vera obligado a pasar por ciertas pruebas y desafios que constituiran la base
de su entrenamiento. En Hogwarts, Harry forjard una amistad permanente con Ron y Hermio-
ne casi a la vez que se jurarad odio eterno con Draco Malfoy mientras aprende a usar la varita
y montar en escoba. Bilbo serd considerado un auténtico saqueador nocturno al acabar con
los trolls, mientras forja amistades eternas en su compafiia de enanos rodeado de trasgos
malignos. Luke podré contar para siempre con la amistad de Han y Leia, aprendera a usar la
Fuerza y se encontrara con la enemistad de Darth Vader y todo su ejército.

7.El héroe entra en la CAVERNA MAS OSCURA.

El héroe entra en un lugar peligroso, generalmente situado a gran profundidad bajo tierra,
no sabe qué hacer. Toca fondo, se enfrenta a la posibilidad de la muerte a manos de un mons-
truo mas poderoso que él. Debe rehuir la tentacién de huir. Bilbo, perseguido por los trasgos,
queda a oscuras, acompafiado solamente por Gollum. Luke se introduce en las entrafias de la
Estrella de la Muerte solo para ver morir a Obi Wan. Harry desciende a las profundidades de
Hogwarts para enfrentarse a Snape. O eso cree él.

En el momento definitivo de la historia, el héroe debe enfrentarse a su temido enemigo y
dar la vida para salvar el mundo. Todo parece ir mal en la batalla final y el villano esta a punto
de vencer. Ocurre algo que da la victoria al héroe, cuando toda esperanza esta casi perdida.
Bilbo se derrumba al matar a la arafia. Luke se dejard matar a manos del emperador Palpatine
para no pasarse al lado oscuro. Harry se entrega en sacrificio a Voldemort y éste lo asesina.

8.El héroe RESUCITA

De repente las cosas cambian. Bilbo vuelve en si. Esta resucitado, es «una persona diferen-
te, mucho mas audaz y fiera». La conversién del Darth Vader supone la resurreccién de su hijo
Luke. Harry vuelve a la vida, liberado del mal que habitaba en su interior.

El héroe, entregandose, ha vencido a la bestia.

Llega la recompensa. Harry obtiene el aplauso, algunas respuestas y los puntos necesarios
para arrebatar la copa de las casas a los insoportables Slytherin. Luke es condecorado al final
de Una nueva esperanza, y ve a su padre restituido en la compafiia de los caballeros Jedi en
El retorno del Jedi. Bilbo vuelve a casa considerablemente mas rico gracias al tesoro del
dragon.



Actividad personal

Observa el esquema (simplificado) del viaje del héroe.

- Piensa en estas obras: Harry Potter, El rey leén, Stranger Things, El Sehor de los
Anillos, Star Wars. ; Aparecen en ellas las etapas del viaje del héroe? Describe cémo.

- Indica mas libros, peliculas y series que estén construidas sobre esta plantilla del Monomito.
- ¢Crees que en El Museo de los cuentos también aparece esta plantilla?
- ¢Qué etapas del viaje del héroe crees que aparecen en El Museo de los cuentos?

- Completa la siguiente tabla:

MUNDO ORDINARIO LLAMADAA LAAVENTURA

DAVID
05CAR
PAULA
DANY




Actividad comuin

Crear un cuento.

Los estudiantes tienen la tarea de escribir una historia original en grupo, con la ayuda del
educador. Después de recibir una formacién basica sobre el viaje del héroe, los alumnos
trabajardn en pequefios grupos para escribir historias completamente originales. Esta activi-
dad puede dividirse en dos sesiones. En la primera, cada grupo determinard, describird e
ilustrard uno de estos elementos: protagonista, sidekick, antagonista y escenario. En la
segunda sesién cada grupo trabajarad para desarrollar una de las etapas del viaje del héroe.
Cada etapa desarrollada pasard a formar parte de una Unica historia. El final se establecera
por medio de una lluvia de ideas entre todos los grupos. También puede ser el educador el
que dicte los personajes y el escenario.

PARA EL DEBATE.

«Los mitos (cuentos) no son
mentiras».

J.R.R. Tolkien

:Qué significa esta frase?

; Estas de acuerdo?

¢Crees que los cuentos son importantes?
:Qué nos ensenan?

¢Crees que hay que contar cuentos a los nifios?

PARA SABER MAS:

- Campbell, Joseph. El héroe de las mil caras. Ed. Atalanta. 978-8412213003

H/ /



TEMA2
Bullying

«David se temsio [o peor euando vio que fos fopu[ares

Se acerca5om a sy fufttre».

EMDLC, 1. «Davidy

David sufre bullying por parte de Borja y su pandilla de populares. Por desgracia, esta es
una realidad muy frecuente en las aulas de todo el mundo.



Actividad personal

«Al final no recordaremos los
insultos de nuestros enemigos,
sino el silencio de nuestros
amigos».

Martin Luther King

Comprender

Reflexiona sobre esta frase. ;Qué crees que significa?

Conocer

;Quién fue Martin Luther King? ;Qué hizo? ; Cémo murié?

Valorar

¢Crees que era justo el modo que se tenia en EEUU de tratar a los afroamericanos?
. Crees que esta frase se puede aplicar hoy a tu colegio o a tu aula?

Crear

¢Qué podrias hacer para «romper el silencio de los amigos» en tu entorno més cerca-
no? ;Crees que puedes hacerlo ti solo?

Avanzar

- Acoso es cuando se hace dafio de manera reiterada y deliberada a alguien indefenso.

- Las rifias y discusiones no son acoso escolar.
- Jugar «fuerte» o tomarse el pelo no es acoso escolar.




Actividad comiin

Entrevista a Harry Potter.

Comprender

Desde el primer libro, Harry Potter y la piedra filosofal, vimos a Harry acosado por su propia
familia. Cuando no estaba encerrado en la alacena debajo de la escalera, el tio Vernon le
gritaba, la tia Petunia lo trataba como si no valiera nada y su primo lo golpeaba por diversion.
Como no tenia amigos ni familiares a quienes acudir, Harry estaba completamente solo.

¢Por qué lo odiaban los Dursley? Los acosadores pueden sentirse intimidados por personas
que no comprenden, por lo que los menosprecian para sentirse mejor consigo mismos.
Esto es tan cierto como cruel, egoista y, lamentablemente, demasiado comdn. La tia Petunia
tenia, ademas, otra razén para despreciar a Harry también muy comin entre los matones: los
celos. Lo escuchamos cuando al hablar de su hermana Lily (la madre de Harry) Petunia la califi-
ca como una «monstruosidad». Sin embargo, para el resto del mundo, Lily era especial y tam-
bién lo era Harry, no solo por sus poderes magicos sino por su talento, valentia y amabilidad.
Tia Petunia siempre tuvo celos de no recibir la carta de Hogwarts, por eso despreciaba a su

hermana y a su sobrino.



PREGUNTALE A HARRY

Dividios en parejas, uno serd el entrevistador y otro actuard como el joven mago. Prepara
bien las preguntas. Imagina que estas hablando con Harry ANTES de que reciba la carta de
Hogwarts. Aqui van algunas sugerencias para las preguntas:

- ;Cémo definirias tu vida?

- i Eres feliz? ; Por qué?

- ¢ Por qué crees que tus tios y tu primo son crueles contigo?
- ¢ Crees que tu vida podrad mejorar algin dia?

Y ahora, imaginad que volvéis a hablar DESPUES de haber recibido la carta. Repitele las
mismas preguntas.

Valorar

Los Dursley hicieron todo lo posible para reprimir el espiritu de Harry, pero no pudieron

quebrantarlo. Harry tenia un futuro brillante por delante que no iba a poder cambiar gente
horrible y mezquina.

PREGUNTALE A LOS PERSONAJES DEL CLUB DEL FUEGO $ECRETO
Podéis repetir este ejercicio cambiando de papeles y entrevistando a los personajes del

Club, sobre todo a David y Oscar. Comprobaréis que vuestras respuestas os haran conocerlos
mejor.

PARA SABER MAS:

- https://espanaes.kivaprogram.net/
- https://www.wizardingworld.com/



TEMA3
Animacion a la lectura

«Gracias af F é Secreto, los nifios pueden encerrar

a Los miedos en [os [ibvos y encarcelarlos ally, donde vodvan

manejarlos facilmente, comprenderlos y dominarfos».

EMDLC, 8. 4! Fuego Secreton

En ocasiones, la vida puede ser un poco dificil o solitaria. En esos momentos, a menudo
recurrimos a la ficcion en busca de consuelo. Los libros no juzgan, siempre estéan ahi para ti
y, si perseveras, encuentras esa historia especial que puede ayudarte.



Actividad personal

Encerrar los miedos en los libros
1: Tus miedos

Haz una lista con tus miedos mas habituales. Con dos o tres es suficiente. Luego escribe

cada uno en el escudo del club del Fuego Secreto que adjuntamos al final de esta gufa.

Un consejo: Escribe solo el miedo. No pongas tu nombre.

2: Los libros

Ahora debes elegir los libros donde vas a encerrar cada uno de esos miedos que has
escrito. Ten en cuenta que no todos los libros sirven para encerrar todos los miedos. Por
ejemplo, si tienes miedo a los monstruos, de nada te servira encerrarlo en Robinson
Crusoe, porque ahi no sale ninglin monstruo. Serd mucho mejor que lo encierres en
alguno de Pesadillas de R.L. Stine, por ejemplo, donde hay un montén de ellos.

Piensa qué libros pueden ayudarte mejor. jAnimo! Aunque te parezca que no, conoces
muchos mas libros de los que crees, ademés de un montén de cuentos de hadas, donde
suelen aparecer nuestros miedos mas comunes con mucha claridad.

Si aun asi no tienes claro qué libro elegir, pregintale a tu profe. Seguro que te ayuda a
elegir el libro més adecuado.

3: La misién

Ahora que ya tienes claro déonde meter tus miedos, llega el momento de la aventura. Ve
a la Biblioteca de tu colegio, busca los libros que has elegido y mete tu miedo en ellos...

OPCION A (Nivel de peligro: 10).- Sin que se entere la bibliotecaria.
OPCION B (Nivel de peligro: 0).- Con la ayuda de la bibliotecaria.

iTu profe decidird como resulta mas divertido! Podéis ir toda la clase o de uno en uno.

También puede haber un tiempo determinado para hacerlo o incluso una pequefia com-
peticion para ver quién encuentra antes el libro. Pero todo eso

TENDREIS QUE HACERLO EN SILENCTIO.
iIRECORPAP QUE ESTAIS EN UNA
BIBLIOTECA!




Si la biblioteca de tu cole es muy pequefiita y no tiene el libro que has elegido, puedes
ir a alguna biblioteca publica de tu ciudad.

iLlenemos los libros de miedos!
4: La victoria final
Ahora si. Este es el momento més importante. Si de verdad quieres vencer ese miedo

tan pesado, pide prestado a la biblioteca el libro que has elegido y Iéelo. Solo asi,
cuando veas ganar a los protagonistas, llegards a comprender tu miedo y dominarlo.

5: El Fuego Hecreto

Si el libro que has elegido para encerrar tus miedos es alguno de El Fuego
@ecreto, imuchas gracias! Por favor, hazmelo saber. Puedes enviar un correo a

fuegosecreto@edicionesencuentro.com con una foto de tu miedo en el libro y la
colgaremos en www.FuegoSecreto.com




TEMA4
Educacion ambiental

«E[ Maestro de Mentiras esta extendiendo una sombra

de asfalto vor toda [a bumanidad (...). Si los nifios no conocen
a belleza de o naturaleza, les sera mucho mas dificil
fantasear, soriar y crear. Sin Gifros y sin arboles, nada
alimentard su imaginacio’n y 10 fod'rafn (uchar contra
[05 Oscuros»,

EMDLC, 8. 4! Fuego Secreton

El planeta se encuentra en una situacion fragil. El actual escenario de cambio global puede
modificar los mecanismos basicos que permiten la vida en la Tierra. Los planes del Maestro
de Mentiras parecen estar detras de esta triste situacion...



Actividad comuin

CINEFORUM. SARUMAN CONTRA LOS ENTS.

Conocer

J.R.R. Tolkien (Ronald, en El Museo de los cuentos) es una de las principales figuras de la
literatura fantastica. En su saga El Sefior de los Anillos (1954-55), cre6 todo un mundo forma-
do por lugares, personas y criaturas de leyenda dando lugar a uno de los corpus literarios mas
importantes de |a historia de la humanidad.

El corazén de sus obras es la batalla entre las fuerzas del bien y del mal, y la victoria final
sobre estas Ultimas por medio de hazafias sobrenaturales y épicas batallas.

Sin dejar de tener en cuenta el sentido primero que quiso dar a sus obras, es importante
resefiar que también abordé en ellas otros temas que para él resultaban fundamentales, ya
que nunca entendié la fantasia como un mero escapismo sin sentido, sino como una lente
que permitia ver y comprender mejor la realidad cotidiana.

Uno de estos temas, de gran importancia en su obra, fue el cuidado del medio ambiente.
Su amor por la naturaleza es fundamental en sus obras. El Anillo es enemigo de los hombres
y, por tanto, de la creacién. En El Sefor de los Anillos pueden encontrarse numerosos ejem-
plos que muestran su preocupacién por el papel de la modernidad como causa de la degra-

dacién ambiental, siendo el mas importante de ellos el representado por la historia de Saru-
man y su batalla contra los ents.

Vemos los siguientes videos y hablamos sobre ellos:

1.SARUMAN: El mundo cambia (2:00)
https://www.youtube.com/watch?v=LZltvnWYRMA

Para el comentario

La industria nos proporciona grandes avances que nos otorgan una mejor calidad de vida.
- ¢ Cudles de estos avances consideras imprescindibles en tu vida diaria?

- ¢ Cudles crees que tienen el impacto mas negativo sobre el medio ambiente?

- ¢De cudles, aunque importantes para ti, crees que podrias prescindir?

E/ /



2.LA ULTIMA MARCHA DE LOS ENTS (2:30)
https://www.youtube.com/watch?v=cnpAMTE9gLl

Para el comentario

Saruman, el mago malvado, y Barbol, el pastor de arboles, son dos personajes opuestos
que ejemplifican la destruccién que conlleva un desarrollo tecnolégico que no tiene en
cuenta la sostenibilidad ambiental.

- ¢Sabes cuanto tiempo se tarda en reforestar un bosque?
De 60 a 100 anos

- ¢ Podrias decir para qué sirven los arboles?

Los arboles absorben el diéxido de carbono, principal causante del calentamiento global,
removiendo y almacenando el carbono a la vez que liberan oxigeno. Limpian el aire actuando
como purificadores, absorbiendo éxido de nitrégeno, amoniaco, diéxido de azufre y ozono
y devolviendo oxigeno a la atmésfera.

- ¢Quién produce el oxigeno que respiramos?

Fundamentalmente los organismos unicelulares del fitoplancton, que flotan por miles en
cada gota de agua en las capas superiores del mar. Los arboles producen una parte mas
pequefa en comparacion.

- (Sobre la respuesta anterior) ; Cuél crees que es el estado actual de contaminacién de los
mares y océanos?

Actualmente el estado es preocupante. Baste con citar los 1.600 kildbmetros de plastico en
descomposicién en el Pacifico Norte, para hacerse una idea.

3.LA BATALLA DE ISENGARD (2:26)
https://www.youtube.com/watch?v=lwOjwrWqgOKI

Para el comentario

Con estos fragmentos de El Sefor de los Anillos Tolkien nos muestra los estragos causados
por la maquinaria industrial, y como reacciona la naturaleza ante su destruccién.

- En los libros de El club del Fuego $ecreto se dice que el Maestro de Mentiras esta exten-
diendo una sombra de asfalto sobre la humanidad. ;Estéds de acuerdo con Ronald cuando
afirma que si los nifios no conocen la belleza de la naturaleza les serd mas dificil imaginar y
sofnar? ;Por qué?

- Si no existieran ni la imaginacién ni los suefios, ;existirian los avances tecnolégicos?

- ¢ Te has dado cuenta cémo una historia de narrativa fantastica puede hablar de temas muy

reales (y muy actuales)? ;Se te ocurre alguna otra historia de fantasia que hable de cosas que
ocurren en la realidad?

PARA SABER MAS:

- https://fundacionlaudatosi.es/



TEMAS
TICs

Y [lamas a eso telefono? —~frtigum‘o' entre carcajadas~

Llevas en el bolsillo un m‘i[ugw tan potente como una bomba
[) [ ] [ ] , ,
nuclear, mi guem{o armigo. Mas 1os valdria [Lamarlo

suferord'enm{or».

EMDLC, 7. «YSTAVANy

El Informe Mobile en Espafia y en el Mundo 2020 de Ditrendia refleja que 7,6 millones de
espanoles se consideran «adictos» a sus dispositivos méviles. Hasta el 61% de los encues-
tados asegura que «mirar el teléfono es lo primero y lo Gltimo» que hace cada dia. Y 3,7 millo-
nes «no puede pasar més de una hora sin consultarlo».

Mas de la mitad de los nifios espafioles entre 2 y 8 afios cuenta con su propio dispositivo
movil (Fuente: Estudio Lingokids para el Dia Internacional de Internet Segura).



Actividad personal

Lo que yo creo / lo que es en realidad.

Completa esta informacién con los nimeros que tu consideres que son los correctos.

USO DEL SMARTPHONE

Sin haber recibido ninguna notificacién, desbloqueamos y miramos el movil
veces al dia.
El % de los usuarios desbloquea y mira el mévil mientras habla con la fami-
lia o los amigos.

INTENTANDO DESENGANCHARSE

El % de los usuarios ha intentado limitar su tiempo de uso del movil
Lo ha conseguido el %

ANTES DE DORMIR

Tanto por ciento de usuarios que pasan una hora con el moévil en la cama antes de
dormir: %

TIEMPO DE USO

En Espafia pasamos ____ horas 'y minutos al dia usando Internet, de los cuales
horas y minutos son en el movil.
Pero si tienes entre 18 y 24 afios, pasas horas y minutos conectado a
Internet con el movil.

IMPACTO EN LA VIDA ESCOLAR

El % de los estudiantes se distraen de sus tareas por el uso del teléfono movil.
El tanto por ciento de estudiantes que sufren cambios emocionales a causa del movil
a lo largo de un curso es del %

SALUD

Porcentaje que jovenes que ven reducidas sus horas de suefio por el uso de dispositi-
vos electrénicos %
Los estudiantes de la ESO que usan muy frecuentemente las redes sociales tienen un
% mas de riesgo de sufrir depresion que el resto.

Ahora comprueba tus nimeros con los datos reales:
(Fuentes: Ditendria, Informe Mobile en Espafa y en el Mundo 2020; Bankmycell,
Smartphone addiction. Facts & Phone usage statistics)




(Fuentes: Ditendria, Informe Mobile en Espafia y en el Mundo 2020; Bankmycell, Smartpho-
ne addiction. Facts & Phone usage statistics)

USO DEL SMARTPHONE

Sin haber recibido ninguna notificacién, desbloqueamos y miramos el moévil 47 veces al dia.
El 85 % de los usuarios desbloquea y mira el mévil mientras habla con la familia o los
amigos.

INTENTANDO DESENGANCHARSE

El 47 % de los usuarios ha intentado limitar su tiempo de uso del movil
Lo ha conseguido el 30 %

ANTES DE DORMIR

Tanto por ciento de usuarios que pasan una hora con el moévil en la cama antes de dormir:
80 %

TIEMPO DE USO

En Espafia pasamos 5 horas y 14 minutos al dia usando Internet, de los cuales 2 horas y 24
minutos son en el movil.

Pero si tienes entre 18 y 24 afos, pasas 6 horas y 6 minutos conectado a Internet con el
movil.

IMPACTO EN LA VIDA ESCOLAR

El 67 % de los estudiantes se distraen de sus tareas por el uso del teléfono movil.
El tanto por ciento de estudiantes que sufren cambios emocionales a causa del mévil a lo
largo de un curso es del 90 %

SALUD

Porcentaje que jévenes que ven reducidas sus horas de suefio por el uso de dispositivos
electrénicos 51 %

Los estudiantes de la ESO que usan muy frecuentemente las redes sociales tienen un 27 %
mas de riesgo de sufrir depresion que el resto.

Después de comparar los datos, piensa sobre esto:

- ¢Por qué has contestado como lo has hecho?

- Si, en general, tus nimeros han sido mas bajos que las estadisticas reales, ja qué crees que
es debido? ;Y en caso contrario?

- Sinceramente, ;piensas que podrias pasar un dia sin el movil?



Actividad comuin

Un dia analégico.

Preparad en vuestra escuela o club de lectura la celebraciéon de una Jornada de apagén
digital.

Ese dia no se lleva el movil (los profes tampoco). Tranquilizad a los padres, jexisten los telé-
fonos analégicos! Nadie saldra herido de esta.

Poned el acento en todo aquello que NO SE PUEDE HACER POR INTERNET, por ejemplo,
comer, hacer ejercicio, oler flores o incluso dormir la siesta. Comer juntos en un parque des-
pués de pasar un buen rato jugando y descansar después oliendo flores, podria ser un buen
plan.

Disefiad un pequefio trabajo de investigacion que deban realizar sin usar Internet. Propo-
ned ejercicios para que los chavales puedan encontrar informacién en una Enciclopedia, si, ese
montén de libros que andan cogiendo polvo en las estanterias de los abuelos.

Es importante comprobar previamente que la biblioteca tiene los libros necesarios.

Invitadles a hacer una presentacién analégica. Prohibidos Power Points, Prezis y demas.
Que disefien cartulinas y que las vayan exponiendo en un atril. Dad un premio a la mas origi-
nal. Comparad después si han absorbido mas informacién en estas presentaciones que en las

tipicas realizadas por ordenador.

Haced un montén de fotos con una cdmara analdgica y esperad a que las revele un labora-
torio fotografico. Uf, qué nervios. ;Habré salido bien? Repartidlas después.

Jugad un buen juego de mesa. Recomiendo una partida a muerte a Monopoly.

Si os gusta el plan (que os gustard), repetidlo varias veces a lo largo del curso.



TEMA6
Religion

«Hace mucho tiemg;o, el Fueqo Secreto ardia sobre [a Gerra.

Este era ef mas poderoso de los esfﬁ‘itu.g y Su foc{er consistia
et CYERT COSAS HUEVAS Y combatir a [as criaturas

de [a oscuridad>.

EMDLC, 8. «EI grego Secretos

«Nadie conoce lo intimo de Dios, sino el Espiritu de Dios” (1 Co 2, 11). Pues bien, el Espiritu
Santo nos hace conocer a Cristo. El que *hablé por los profetas” nos ayuda a escuchar la Pala-
bra del Padre. Pero a él, sin embargo, no le oimos; solo podemos conocerle en la obra
mediante la cual nos revela a Jesucristo y nos dispone a recibir a Cristo en la fe. El mundo no
puede recibirle, porque no le ve ni le conoce, mientras que los que creen en Cristo le conocen
porque él vive en ellos (Jn 14, 17)».

(cf. Catecismo de la Iglesia catdlica. N.687)



Conocer

Una de las acusaciones favoritas de los no creyentes es que el cristianismo es una mezcla de
mitos antiguos remezclados, vueltos a cocinar y servidos nuevamente. Puede parecer que los
cuentecillos sobre dioses que toman forma humana, virgenes que dan a luz y héroes que
mueren y resucitan simplemente se reestructuran en el cristianismo. ;Es el cristianismo un
cuento de hadas o un mito?

C.S. Lewis (Jack, en los libros del Fuego $ecreto) discutié el tema con su amigo J.R.R.
Tolkien (Ronald). Ambos eran eruditos brillantes: Lewis, profesor de literatura inglesa y
Tolkien, fildlogo. Ambos eran amantes del folclore antiguo, el mito y la leyenda. Entendian
que las historias, los mitos, leyendas y fantasias operan de manera profunda dentro de la ima-
ginacién humana. Cuando el héroe emprende la bisqueda para matar al dragén, rescatar a
la hermosa doncella y encontrar el tesoro, realizamos ese viaje con él. Se produce un inter-
cambio en el que nuestro corazén y nuestra mente se identifican con los del héroe producién-
dose entonces una transformacion espiritual y psicolégica en nosotros.

Tolkien, profundamente catdlico, le pregunté a Lewis, por aquel entonces ateo convencido,
por qué se sentia tan atraido por los mitos y leyendas del mundo antiguo, pero rechazaba el
mismo tipo de historias si aparecian en el Evangelio. Y le explicé que las historias de la Biblia
funcionan en nosotros exactamente igual que los otros mitos, excepto por una gran diferen-
cia. Una diferencia fundamental: que los mitos que aparecian en los Evangelios realmente
sucedieron.

Gracias a esto, Lewis llegd a aceptar la existencia de Dios y la fe cristiana. Comprender la
historia cristiana como un mito que realmente sucedié cambié su vida y le abrié la puerta para
convertirse en uno de los mejores escritores cristianos del mundo.

Por lo tanto, si un escéptico dice que el cristianismo es un mito o un cuento de hadas, la
mejor respuesta es la de Tolkien: Si, son mitos que realmente sucedieron.

Comprender

Para comprender lo que esto significa, debemos tomar en consideracién la forma en la que
se presentan las historias cristianas. Desde el comienzo del Antiguo Testamento, las historias
de la Biblia se entretejen en la historia humana. Los escritores del Antiguo Testamento insis-
ten en mostrar a los patriarcas y profetas como seres humanos reales que vivieron en un lugar
identificable en un momento particular de la historia. Si bien todos los detalles histéricos
pueden no ser verificables mediante técnicas histéricas modernas, el hecho es que estas
historias no se presentaron como cuentos de hadas fantasticos o mitos misteriosos, sino como
hechos historicos.

Tenemos una coleccién Unica y asombrosa de literatura antigua: historias y leyendas que
actlan en nuestro interior al igual que los mitos, pero que se presentan como historia.

Lo mismo ocurre con las historias del Nuevo Testamento. El nacimiento de Jesucristo, su
ministerio, su vida, muerte y resurreccién son hechos histéricos reales. En las historias del
Evangelio se vuelven a contar los grandes temas de la muerte y el renacimiento, el sacrificio
y el servicio, el heroismo y la batalla contra el mal, pero esta vez tiene lugar en tiempo real
con personas reales. La historia cristiana recoge todos los mitos y cuentos de hadas pero no
los copia, sino que los cumple. Asi como las profecias judias esperaban la venida de Cristo,
los mitos paganos, a su manera, sirvieron como indicadores y pistas de el plan de Dios para
salvar al mundo: hacerse hombre, sacrificarse por la humanidad y resucitar, venciendo a la

muerte.



Comprender

Para comprender lo que esto significa, debemos tomar en consideracién la forma en la que
se presentan las historias cristianas. Desde el comienzo del Antiguo Testamento, las historias
de la Biblia se entretejen en la historia humana. Los escritores del Antiguo Testamento insis-
ten en mostrar a los patriarcas y profetas como seres humanos reales que vivieron en un lugar
identificable en un momento particular de la historia. Si bien todos los detalles histéricos
pueden no ser verificables mediante técnicas histéricas modernas, el hecho es que estas
historias no se presentaron como cuentos de hadas fantasticos o mitos misteriosos, sino como
hechos histéricos. Tenemos una coleccidon Unica y asombrosa de literatura antigua: historias y
leyendas que actdan en nuestro interior al igual que los mitos, pero que se presentan como
historia.

Lo mismo ocurre con las historias del Nuevo Testamento. El nacimiento de Jesucristo, su
ministerio, su vida, muerte y resurrecciéon son hechos histéricos reales. En las historias del
Evangelio se vuelven a contar los grandes temas de la muerte y el renacimiento, el sacrificio
y el servicio, el heroismo y la batalla contra el mal, pero esta vez tiene lugar en tiempo real
con personas reales. La historia cristiana recoge todos los mitos y cuentos de hadas pero no
los copia, sino que los cumple. Asi como las profecias judias esperaban la venida de Cristo,
los mitos paganos, a su manera, sirvieron como indicadores y pistas de el plan de Dios para
salvar al mundo: hacerse hombre, sacrificarse por la humanidad y resucitar, venciendo a la
muerte.

Avanzar

¢Has pensado alguna vez cuél es el esquema fundamental de un cuento de hadas?
Probablemente se pareceria mucho a este:

Un dragdn rapta a una princesa, llega un principe, mata al dragén y rescata a la princesa.
Visto asi parece un poco soso, incluso algo machista. Pero, ;es asi en realidad?

Piensa por un instante si estos personajes pueden significar algo més de lo que parece a
simple vista.

El principe es Cristo, el dragén el Maligno. §Entonces quién es la princesa? Somos tu y yo,
es tu almay la mia. No se trata de una cuestién de género. Un chico es tan princesa como una
chica.

A partir de aqui solo basta con mirar los simbolos, el lobo, la bruja, la manzana, el pelo
larguisimo, el hermano pequefo, la casa de chocolate, la judia méagica, etc. para comprender
hasta qué punto los cuentos son pequefas pardbolas que anuncian la belleza y la verdad del
Evangelio de una forma profundisima. Nadie pone en duda que, por ejemplo, los cuentos de
Las mil y una noches, tocan numerosos temas y ensefianzas del islam. Sin embargo, hay quien
no comprende que los cuentos de hadas occidentales, recopilados en la Europa de la Cris-
tiandad contengan una carga aun mayor de fe catdlica.



Valorar

Un joven practico como tu bien puede preguntarse qué tiene esto que ver con su vida
diaria. jPero tiene mucho que ver! Piensa que, si los grandes mitos y las historias de héroes se
hicieron realidad en los relatos de la Biblia, culminando en la vida de Cristo, entonces la vida
cristiana no es mas que la forma de embarcarte en tu propia bldsqueda heroica, tu propia
aventura para matar al dragoén, vencer el mal y luchar valientemente por la belleza, la verdad
y la bondad. Si eres cristiano, puedes vivir los grandes mitos e historias en tu propia vida ordi-
naria.

Con demasiada frecuencia, por desgracia, la fe catdlica se ha reducido a un conjunto de
reglas, mandamientos o dogmas. Estas reglas, mandamientos y dogmas son importantes,
pero no son més que el mapa de la aventura. No son la aventura en si. Comprender la impor-
tancia de los mitos y los cuentos de hadas puede ayudarte a ver la busqueda para seguir a
Cristo de una manera nueva y emocionante. Lejos de ser viejos cuentos polvorientos de la anti-
gliedad, como lo demuestra la popularidad de C.S. Lewis y J.R.R. Tolkien, las historias de
mitos y fantasia nos recuerdan que al escuchar la llamada a seguir a Cristo nos embarcamos
en la mayor aventura de todas.



Actividad personal

.Con qué personaje te identificas mas?

Ayuda: También puede ser que tengas algin rasgo de cada uno de ellos.
- $Por qué?

- Escribe una pequena lista de las caracteristicas (buenas y malas) por las que te identifi-
cas con ellos. Sé sincero, no te preocupes. Todos tenemos cosas buenas y malas.

Responde

- §Qué crees que es el Fuego Pecreto?

- ¢Recuerdas algun pasaje de la Biblia en el que aparezca el Espiritu en forma de fuego?
- ¢Quiénes crees que son los tres profesores?

- ¢Y el Maestro de Mentiras?

- ¢Por qué han sido elegidos los chicos para salvar el mundo?

Lee el siguiente fragmento:

«Los profesores les explicaron que los miedos (y los oscuros, las criaturas que viven en
ellos), temen sobre todo a la madera, porque la madera ha salvado al mundo méas de una
vez y no la pueden soportar. La madera es para los oscuros lo que el ajo a los vampiros».

- ¢A qué crees que se refiere el profesor cuando dice que la madera ha salvado al
mundo mas de una vez?

- ¢Qué crees que significan las espadas de madera en este libro?




LA PREGUNTA MAS IMPORTANTE

Después de contestar todo lo anterior, piensa y responde:

£ Crees que ef ffugi‘o secreto te ba elegido o 6 tambien pora

salvar af mundo del mal?

PARA SABER MAS:

- Longenecker, Dwight. The Romance of Religion-Fighting
for Goodness, Truth and Beauty. Thomas Nelson publishing.

- Erase una vez el Evangelio en los cuentos.
b il https://www.edicionesencuentro.com/libro/erase-una-vez-el-
Erase una vez evangelio-en-los-cuentos/
el Evangelio en los cuentos
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